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Pomoc školám s revizemi 
RVP v oblasti informatiky 
a digitálních kompetencí



Co nabízíme? 

Webinář pro ředitele
Individuální konzultace 

Kurzy pro učitele informatiky



Kontaktujte naše krajská 
pracoviště NPI ČR 
a dostanete nabídku podpory 
na míru.

• krajský koordinátor pro revize v krajích
• lektoři pro danou oblast
• konzultanti pro revize ICT

KDO VÁM POMŮŽE?



Národní pedagogický institut ČR

KDE NAJDETE INFORMACE?

REVIZE.EDU.CZ 
REVIZE-ICT-G.RVP.CZ



Kdo je nejlepší učitel informatiky?

Člověk s praktickou zkušeností z IT?
Skutečný programátor?
Učitel původní ICT?
Původně matematikář?
Nadšenec samouk?



Jak se pozná dobrý učitel 
informatiky?

Jistě nejsme první, kdo se takto ptá.

(ne, tady nepomůže ChaptGPT)



Kompetenční rámce





2020 CSTA 
Standards for
Computer 
Science 
Teachers





Obsahy a cíle



Všeobecný rozhled



Klíčové kompetence

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.



Co to je informatika
Zvládnu i těžké věci
Snesu a zpracuji okamžitou a objektivní zpětnou vazbu
Technika mě poslouchá
Dokážu vytvořit něco užitečného

Poradím si s divným zadáním, neřešitelnými problémy…

Co si žáci zažijí?



Co se naučí obecněji?

• Zvědavost, zkoumání a šťourání se ve věcech
• Sebejistota, vytrvalost tváří v tvář 

složitosti, nejednoznačnosti, obtížnosti
• Systematický přístup k práci, cílevědomost
• Přesné vyjadřování (formulace problému, 

postupu řešení, zdůvodnění rozhodnutí…)
• Iterativní vývoj

• Malé krůčky
• Průběžné testování
• Chyba jako informace, ne jako selhání
• Nespokojím se s prvním řešením, od začátku 

zvažuji různá
• Zdůvodňování učiněných rozhodnutí
• Zdravá lenost

• Všímám si, co se dá zlepšit
• Stejnou práci dělám jen jednou 
• Zobecňuju co se dá
• Poznám, co lze automatizovat
• Škálování, paralelizace
• Hledám různé využití dovedností, nástrojů…

• Zvažuju, co se může pokazit
• Zvažování dopadů, etické otázky

20

aneb co by nechybělo v klíčovkách napsaných v roce 2022:



Oblasti podpory Informační systémy

Umělá inteligence

Programování v 
jazyce Python

Nabízíme bezplatnou
podporu pro všechny 
gymnázia

Data, informace a 
modelování

Robotika s BBC 
micro:bit

Robotika s Arduino



Metody výuky



Nejen úlohy „naprogramuj“

Co tohle dělá? Jak to dělá?
Dokonči.
Uprav pro jiný účel.
Oprav tuhle chybu.
Najdi chybu.
Kdy to nefunguje? Co se může pokazit?
Který je lepší? Proč? Z jakého hlediska?
Vylepši.
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Metodické okénko: 
Co dělá aktivitu „informatickou“?

• Různé kódování informací
• Cílevědomá abstrakce z reálného světa
• Zaměření na postup hledání řešení a jeho hodnocení 

• Zobecňování postupu na další podobné úlohy
• Hledání limitů postupů, nástrojů, modelů
• Více postupů, vybíráme nějak nejlepší
• Snaha o úspornost, přiměřenost

• Identifikace hodnotících kritérií a souvislostí (a rozporů) mezi nimi
• Posouzení funkčnosti ve skutečném světě
• Ohled na uživatele našich výtvorů
• Kdy to fungovat nebude, proč?
• …
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Jak poznáme dobrou výuku?

Dává žákům smysl, opírá se o vnitřní motivaci žáků
Odpovídá úrovni a potřebám jednotlivých žáků
Cíle vycházejí z (dlouhodobého) plánu
Cíle přesahují samotný předmět
Metody odpovídají cílům
Aktivita je na straně žáků
Zpětná vazba podporuje učení žáků
…
…
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Jak se děti učí



Řízení



Sociální dovednosti



1) Čtěte charakteristiku
2) Výstupy nečtěte za tmy o samotě

Raději s někým
A až po poslechu shrnutí
Kterým rozumíte?
Jak je dokážete nejsnáz naplnit?

4 oblasti:
 Data, informace, modelování
 Informační systémy
 Algoritmizace a programování
 Digitální technologie

Nové RVP



Vlastní rozvoj a sebepojetí



Registrace zájemců: bit.ly/UcimeSpolu

Podpora sdílení a růstu 
podle potřeb účastníků

Buňky (TLC)

Spolupráce 1:1





Online komunity



Jak s tím naložit?

Stav vs. trend
Nebát se
Volit priority
Plánovat postupné kroky
Přizpůsobovat se vývoji
Nechat si pomoct



daniel.lessner@tul.cz


